Lataus

Al3 jata latauskaapelia kiinni valvomatta. Magneetit
voivat kiinnittya johtavaan materiaaliin ja latauspinnit
voivat menna oikosulkuun. Tama voi johtaa kaapelin
[ampenemiseen seka kaapelin liitoksen sulamiseen.

—




USB-kaapeli on tarkoitettu vain latausta varten.

Aseta kaapeli sen varteen kiinnitetyn ohjeistuksen tai
esimerkkikuvan mukaisesti.

Kaapeli on magneettinen ja kupariset pinnit ovat
kytketty suoraan USB-virtaan.



Kaynnistys

Kaynnista laite painamalla ylinta painiketta.

Laitteen kaynnistyttya paasivu avautuu
automaattisesti.
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Painikkeet

BTN 1: Ajanottosivu/Ylos
BTN 2: Valitse/Select

BTN 3: Valikko/Alas.




Valikko

Lap mode: Single, Round tai Split Laps
Reset Times: Nollaa ajanotto ja historia
History: Aikahistoria

More: Lisdvalikko

Home: Palaa paasivulle

Single Lap

Reset Times
History
More
Home




Lisavalikko, osa 1

- Screen on: Naytdnsaastajan viive

- Clock: Kellonaika

- Detection Range: Majakan tunnistusetaisyys
- Gates: Laht6-, maali- ja vdlimajakka

- Back: Takaisin paavalikkoon

Lisavalintoja saa nakyville painamalla ylimman valinnan
kohdalla "BTN 1”.

Screen On 10s
Clock

Detection Range

Gates
Back




Lisavalikko, osa 2

- Show Time: Ajan esitysviive.
- Beeper: STILL ajanlaskun piippaus.

Lisavalintoja saa nakyville painamalla ylimman valinnan
kohdalla "BTN 3”.

Show Time 10s
Beeper: On

Screen On 10s
Clock

Detection Range é BTN3



Majakan kaynnistys

Avaa majakan kotelo kiertamalla.

Pida painonappia pohjassa, kunnes sininen valo
nakyy QR-koodin lavitse.

Majakan kdynnistyminen kestda noin minuutin.

Majakan sammutus

Avaa majakan kotelo kiertamalla.

Pida painonappia pohjassa, kunnes sininen valo alkaa
valkkymaan QR-koodin lavitse.

Majakka sammuu viiden valahdyksen jalkeen.



Majakoiden nollaus

1. Valitse lisdvalikosta "Gates”.

2. Paina BTN 1 niin monta kertaa, kunnes Reset esiintyy.
3. Valitse Reset.

4, Kelloon asetetut majakat poistetaan muistista.

5. Majakat voivat nyt asentaa uudelleen.

—> Reset

Screen On 10s
Clock

_ Add Split
Detection Range 0
Gat
ates Set Start
Back

Majakan ollessa tallennettuna kelloon, tata ei voi asettaa
enda uudelleen. Esimerkiksi, mikali majakka asetetaan
start-pisteeksi, samaa majakkaa ei voi asettaa valiajaksi
tai end-pisteeksi. Kellon majakat on resetoitava, jotta
majakan voi asettaa uudelleen toiseksi pisteeksi.



Maaliportin asetus

1. Valitse lisdvalikosta ”Gates”.
2. Valitse Gates-valikosta “Set End”.

3. Majakan ollessa paalla, ndakyy seuraavan tyyppinen
teksti: “ac:23:3f:aa:20:44".

4. Useamman majakan ollessa paalla, painamalla BTN 2-
painiketta majakan koodin kohdalla, voit selata
saatavilla olevia vaihtoehtoja.

5. Paina ”Save” tallentaaksesi majakka.

Screen On 10s Set Start
Clock

Detection RarLI—. Set End
Gates

Back Back
Set End

Gate
00:11:22:33:FF:EE
Save —— —

Back




Lahtoportin asetus

Valitse lisdvalikosta "Gates”.
Valitse Gates valikosta ”Set End”.

Majakan ollessa paalld, ndakyy seuraavan tyyppinen
teksti: “ac:23:3f:aa:20:44".

Useamman majakan ollessa paalla, painamalla BTN 2-
painiketta majakan koodin kohdalla, voit selata
saatavilla olevia vaihtoehtoja.

Paina ”Save” tallentaaksesi majakka.

Screen On 10s — Set Start
Clock
Detection Range Set End
Gates
Back Back
Set Start
Gate
00:11:22:33:FF:EE
Save <

Back



Valiportin asetus

1. Valitse lisdvalikosta "Gates”.
2. Valitse Gates-valikosta ”"Add Split”.

3. Majakan ollessa paalla, ndakyy seuraavan tyyppinen
teksti: “ac:23:3f:aa:20:44".

4. Useamman majakan ollessa paalla, painamalla BTN 2-
painiketta majakan koodin kohdalla, voit selata
saatavilla olevia vaihtoehtoja.

5. Paina ”Save” tallentaaksesi majakka.

6. Gates-valikon valiaika/Split-majakoiden maara kasvaa
yhdella.

Viliaikamajakoita voi asettaa maksimissaan kolme.



Screen On 10s
Clock
Detection Range
Gates
Back

00:11:22:33:FF:EE

Add Split
Gate

Save
Back

— Add Split

0
Set Start

Set End




Ajanottosivu

Kellondkymadssa, paina ylinta painiketta.
Ajanottosivu avautuu.

Voit aktivoida STILL-Iahd6n painamalla alinta
painiketta.

STILL-Idhd6n voi peruuttaa, mikali painat alinta
painiketta ajanlaskun aikana.

Aika juoksee, kunnes ohitat maalimajakan.

Jos majakat on asetettu lahdoksi ja maaliksi, kello
aloittaa ajanoton lahtémajakan ohitettuasi.

Status: Idle
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Lisatoiminnot 1

Lisatoiminnot toimivat STILL-Iahdon sivulla.
1. BTN 2: Historia.

2. BTN 3: Peruuta STILL-dht6.

Status: Idle
Laps: 0

00:00.000




Lisatoiminnot 2

Lisatoiminnot esiintyvat painaessa BTN 3 kdynnissa
olevan ajanoton aikana.

1. BTN 1: Nollaa juokseva aika.
2. BTN 2: Pysayta juokseva aika.

3. BTN 3: Palaa takaisin.

—

Status: R i
2 Lﬂ%pslzjgnmg Reset: BTN1
Stop:  BTN2

Cancel: BTN3

00:01.152




Nopeampi/hitaampi

Ajan juostessa ja maalin ohitettuasi ajanlasku loppuu.
Kierrosaika tulee nakyviin ndyttdon suurennettuna, joko
vihrealla tai punaisella taustalla.

Status: Running

00:01.152




Single- ja Round Lap

Single Lap

Ajanotto alkaa Ajanotto loppuu

@ Lihes @ mzali

Round Lap

Ajanotto loppuu
ja aika alkaa
samasta pisteesta.

Maali

Round Lap -tilassa, viimeinen kierros tulee lopettaa
ajanottosivujen valikosta ”Stop”.



Valiajat

Ajanotto alkaa Ajanotto loppuu

—
@uhe @viliaikal @viliaikaz @ valiaikas @ waali

Kelloon voi asettaa yhteensa viisi majakkaa. Léhtd, maali
seka kolme valiaikaa. Valiaikamajakoiden asennettua
kelloon, valiaikamajakoiden ohitusjarjestyksella ei ole
valia.



Kellonajan asettaminen

Valitse lisdvalikosta “Clock”.
Kellonajan asetus -sivulla voi muuttaa kellonaikaa.

Vihrealla nakyva alue on aktiivinen, eli ylos-alas -
nappaimilla kellonaika muuttuu.

4. Muutoksen voi hyvaksya painamalla keskimmaista
BTN 2 painiketta, jolloin seuraava alue muuttuu
aktiiviseksi.

5. Aika tallentuu painamalla BTN 2 painiketta
vuosiluvun syotettyasi.

16;

Mar 23 2021




Tunnistusherkkyys

Valitse lisdvalikosta Detection Range.

Detection Range -sivulla voit asettaa majakoiden
tunnistusetdisyyden.

Valittavat tilat: Low, Medium ja Long.

BTN 1 kasvattaa tunnistusetdisyytta, BTN 3 laskee
tunnistusetaisyytta.

Kellon tunnistaessa asetetun majakan, pallot alkavat
valkkymaan.

Detection Range

Detection Range

Medium

BTN1 +, BTN2-

® long e

BTN1 +, BTN2-




Majakan tunnistus

Majakan tunnistusalueen sisalla ajastus ei lopu. Aika
lopettaa juoksemisen vasta, kun majakan
tunnistusalueelta poistutaan.

Suositeltavaa on pitda majakkaa samalla puolella, kuin
kello on ranteessa. Esimerkiksi kellon ollessa vasemmassa
kadessd, on kannattavaa asettaa myos majakka
vasemmalle puolelle itsestdsi. Ndin parannat yhteytta
majakoiden ja kellon valilla.

Mikali kello reagoi liian herkasti majakkaan ja aloittaa
ajanoton liian aikaisin, voit muuttaa majakoiden
tunnistusherkkyyttd “Detection Range” -valikosta.

Kello laskee aikasi 3:n
sekunnin kuluttua,
viimeisestd majakan
tunnistusalueesta

Majakan tunnistusalue

Kayttdja

—!
3:n sekunnin viive :
Ajanottopiste :



Turvallisuus ja takuu

Akku
Al3 yrité vaihtaa kellon akkua omatoimisesti.
Lataus

Lataa kelloa vain paketissa toimitettavalla latauskaapelilla
tai Tiimaxilta tilatulla erilliselld kaapelilla. Kayta vain CE-
hyvaksyttyja latureita, jotka vastaavat kansainvilisia ja
paikallisia turvallisuussaannostoja.

Rikkonaisella kaapelilla tai laturilla lataaminen voi johtaa
palovaaraan, sahkoiskuun, vammaan tai vaurioon
tuotteeseen tai muuhun omaisuuteen.

Takuu

Tiimax myontaa tuotteelle yhden vuoden takuun. Taydet
takuuehdot seka tarkemmat ohjeet huoltopalvelun
hankkimiseen ovat saatavissa osoitteessa
www.tiimax.fi/takuu ja www.tiimax.fi/tuki.



http://www.tiimax.fi/takuu
http://www.tiimax.fi/tuki

